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Pour obtenir la note 6, il faut résoudre correctana¢ completement
 les problémes 1 et 2 qui sont obligatoires,
* puis deux problémes au choix parmi les problémdse3 5.

Problemel (13 points) Obligatoire ANALYSE

. . ax+b . L
On considere les fonctions du type: X+ ol ou a etb sont deux nombres réels.
X+

1.1 Déterminer les valeurs @eet b pour lesquelles le graphe fladmet en son point d'abscisse
X, = =3 une tangente d'équation= x+6.

. N X-3
Pour la suite de ce probleme, on pasel etb=-3 et doncf(x) = 1
X+
C 4
1.2 Montrer qué peut aussi s'écrire f (x) :1——1 .
X+

1.3 Tracer le graphe dedans un repere orthonormé, aprés avoir détermigédeations de toutes
ses asymptotes.

1.4 Calculer les abscisses des points du grapherdiesquels la tangente passe par l'origine.
On appellesla surface fermée délimitée par le graphé efeles axesx0et Oy.

1.5 Hachurer la surfac8 et calculer son aire.

1.6 Calculer le volume du corps engendré par la ratatle la surfaceS autour de l'axe des
abscisses.

Veuillezrendre cesfeuilles avec votre travail. Merci !
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Probléeme?2 (13 points) Obligatoire ALGEBRE LINEAIRE

o o, : -3 4
On donne une application linéairpar sa matricé = ( A 3).

2.1 Déterminer les valeurs propresfdpuis donner un vecteur propre associé a chadaarva
propre.

2.2 Donner une interprétation géometrique préceskagplicatiort.

2.3 Déduire une interprétation géomeétrique prédeskapplicatiorf o f .

On définit une autre application linéagear sa matricd8 = —A.

2.4 Montrer que les vecteurs propres fdsont des vecteurs propres deet donner une
interprétation géométrique précise de |'applicagion

2.5 Calculer la matriceC associée a l'applicatiorge f et donner une interprétation
géométrique précise de l'applicatigr f .

- o . . -2 6
On définit encore une autre application linéaingar sa matric® =( . 7) .

2.6 Déterminer les valeurs delR pour lesquelles la matride+ tD n'est pas inversible.

2.7 Calculer le noyau de I'application linéaife-f).

. Au choi |
Probléme3 (12 points) p‘;o‘g,g;,fe?j“ef; SUITES

. : . 1 :
Soit la suite () définie par :u,=1 etu,,,= gun —-2+n, pour tout nombre entier.

On définit egalement la suit®{) ainsi :v,, = 4u, —6n+ 21, pour tout nombre entier=1.

3.1 Calculeru,, u;, v, v, etv;.

3.2 Montrer quey,) est une suite geometrique, et en donner lamaiso
Exprimer ensuitev, en fonction de.

19 1 - 21
3.3 Prouver queu,= —[— + :
4 3 4
3.4 En deduire que pour tout nombre entiefLnu, peut s'écrire comma, + g, ou (a,) est
une suite arithmeétique egy ) une suite géometrique.

Donner les raisons, etry de ces deux suites.

3.5 Calculer la somm&;,,des 300 premiers termes de la suitg)(.

S300= W+ Uyt HUgg,.

Veuillez rendre cesfeuilles avec votre travail. Merci !
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. Au choix avec | ,
Probléme4 (12 points) Sroblomes 3 ¢t 5 PROBABILITES

Un jeu consiste a laisser rouler une bille sur kam incliné du point S vers I'une des cing boites
A, B, C, D et E. Les parcours possibles des biltat illustrés sur le schéma suivant :

S

A
v

gauche droite
Y P

A chaque poin® , la bille a une probabilitg de tomber & gauche Btp de tomber & droite.

4.1 Calculer en fonction dela probabilité qu'une bille lachée en S tombe dariwite D, puis
déterminer pour quelle valeur deette probabilité est maximale.

Pour la suite du probléme, on pgse L
2

4.2 Quelle est la probabilité que deux billes l&shéuccessivement tombent dans la méme
boite ?

4.3 Quelle est la probabilité que cing billes l&hé&uccessivement tombent toutes dans des
boites différentes ?

4.4 Combien faut-il lacher de billes au minimum poueda probabilité qu'au moins une bille
tombe dans la boite A soit supérieure a 95% ?

4.5 On appelle boites extérieures les boites A &aculer la probabilité qu'une bille lachée de
S tombe dans une boite extérieure, puis calculaide de la loi normale l'estimation de la
probabilité que plus de 30 billes tombent danshoiée extérieure lorsqu'on lache successi-
vement 100 billes en S.

Proble 5 _ Au choix avec les GEOMETRIE
roblemeos (12 points) problémes 3 et 4 DE L'ESPACE

On donne les plang :3x+ 4y +12z-169= ( et B:3X+4y—-12z+ 169= (.

5.1 Montrer que l'origin® est a égale distance des deux plaesp.

5.2 Déterminer les coordonnées du pdimtu plana le plus proche dé.
Déterminer les coordonnées du pdrdu plang le plus proche dé.

5.3 Déterminer I'équation cartésienne du p2AR).

Pour la suite, on prendéx -3y = 0 comme équation du pla®AB).
5.4 Déterminer les équations parameétriques deoligedt, droite d'intersection de et 3.
5.5 Calculer les coordonnées du pdtnintersection de la droiéet du plan QAB).

5.6 Déterminer les coordonnées des pdiit®t M, de la droited, tels que les deux tétraédres
OABM; et OABM;, aient chacun un volume égal a 200.

Veuillez rendre cesfeuilles avec votre travail. Merci !
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